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 סאונד עיצוב הקורס: שם
 33243 הקורס: מספר
 ותרגיל שיעור הקורס: שם
   design Audioבאנגלית: הקורס שם

 
 ותרגיל שיעור : השיעור אופן
 שעות 4 שבועיות: לימוד שעות
 2.5 : זכות נקודות

 
 הקורס: מטרת

 
 עיצוב תהליך של מעמיקה והבנה האודיו עולם של המקצועית והטרמינולוגיה הידע הקניית
 תהליך את לשדרג לסטודנטים יאפשרו האמיתי", מה"עולם גמאותווד מעשי תרגול לצד סאונד,
 גיימינג. או אנימציה טלויזיה, לקולנוע, אם בין סאונד, בעיצוב שלהם והיצירה העבודה

 
 

 תכנים:
 

 פסקול ועיצוב ודיגיטלי) (אנאלוגי בסאונד יסוד מושגי
 סאונד עיצוב הדורש פרוייקט של הצרכים הבנת
 מיקס) דמויות, קריינות ו/או קריינות פוליז, אמביינס, (מוסיקה, סאונד עיצוב של נכון עבודה רצף
 סופי מיקס

 
 

 הקורס מבנה
 

 ביקורת. וקבלת הגשות בעיצוב, מעשית סדנא
 מפגשים 12 הקורס משך

 לפחות. מפגשים עשר באחד חובה נוכחות
  ביניים. למטלות שיחולק שנתי פרוייקט

 
 
 

 השנתי הפרוייקט את בהדרגה שיבנו מטלות 7-ל יחולק הקורס
 מפגשים:

 
 תוצרים תוכן מפגש

 של התפתחות ,היסטוריה ,היכרות מפגש .1
 ,סראונד-סטריאו-מונו( סאונד עיצוב

 ,הקורס מטרות ,עתיד ),פוליז,אמביינס
 מטלות- כלים

 קורס מטלת הגדרת ,יסוד הגדרות
 "אילם" סרטון חיפוש – ראשונה מטלה
 השנתי לפרוייקט שישמש

 עיצוב סיווג :ראשונה מטלה הגשת .2
  .שנבחרו לסרטונים הסאונד

8Bמיקרופונים :בסאונד יסוד מושגי, 
 ,מיקס ,לערוצים הקלטה ,מוניטורים

 .הדיגיטלי בעולם סאונד
 :סאונד עיצוב של יסוד מושגי

  ,EQ ,קומפרסורים
   .פאנינג ,דיליי ,ריברב

 לפרוייקט סאונד לעיצוב בסיסי קונספט
 .השנתי



 

 

 .בקיובייס וידאו-צמוד פרוייקט בניית .3
 לצרכי התאמה :קול-פס מוסיקת
 ,פרוייקט/הלקוח
 gameflow/עלילה/בתסריט תמיכה

  .מוסיקליים אנרים'וז מוטיבים באמצעות

 שנתי פרוייקט של התחלה
 לסרטון מוסיקה עריכת – שנייה מטלה

 שנתי פרוייקט

  .שנייה מטלה על ביקורת+הגשה .4
 של העשרה ופוליז. אמביינס אפקטים:
 אודיו של מניפולציות באמצעות אפקטים
 מוסיקה בין גומלין יחסי דיגיטלי.
  השנתי. לפרוייקט בהתאמה לאפקטים

 תפקידם הבנת .מוסיקה עריכת לגבי תובנות
 .סאונד בעיצוב SFX של

18Bואפקטים אמביינס ערוצי– שלישית  מטלה 
 השנתי לפרוייקט

 .שלישית מטלה על ביקורת+הגשה .5
 דיבוב ,לפרסום over-voice :קריינות
 סאונד להפקת טכניקות ,ADR ,דמויות
 .קריינות

 
 דיבוב או/ו קריינות – רביעית מטלה

 לפרוייקט

 .רביעית מטלה על ביקורת+הגשה .6
 השיקולים מרחב :ראשון חלק מיקס

  .מיקס בזמן שנעשים וההחלטות
 שלנו המוח כיצד :אקוסטיקה-פסיכו
 סאונד עיצוב לבנות וכיצד ,סאונד תופס

 .לזה בהתאם
 

 סופי סאונד לעיצוב מתקדם קונספט
 לפרוייקט

 באלמנטים נקודתי טיפול :שני חלק מיקס .7
 ,קומפרסיה ,EQ ,ווליום – המיקס בתוך
 פאנינג

 עיצוב לכדי האלמנטים כל של ראשוני שילוב
 סאונד
 ואפקטיבי נכון

 לפרוייקט ראשוני מיקס -  חמישית מטלה
 שנתי

 .חמישית מטלה על ביקורת+הגשה .8
 האלמנטים שילוב :שלישי חלק מיקס
 ,יחסי ווליום - הומוגני מיקס לכדי

 רוחביים אפקטים ,קבוצתיים ערוצים
 .מאסטרינג ,ducking ),דיליי ,ריברב(

 .מיקס לכדי האלמנטים כל של שני שילוב
 שנתי לפרוייקט עיקרי מיקס– שישית מטלה

 .שישית מטלה על ביקורת+הגשה .9
 כחלק "לקוח דרישות" התייחסות
 .מיקס לתיקון ודרישות מביקורת

 .מיקס כל על פידבק + הצגה
 מיקס תיקוני – שביעית מטלה

 .שביעית מטלה על ביקורת+הגשה .10
 מקובלים דיגיטלי אודיו של פורמטים
 בהתאמה

 ,גיימינג ,קולנוע ,טלויזיה( תחום לכל
 ).אינטרנט
 .קורס סיכום

 שנתי פרוייקט סיום
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	מושגי יסוד בסאונד: מיקרופונים, מוניטורים, הקלטה לערוצים, מיקס, סאונד בעולם הדיגיטלי.
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